
 

Oferta pracy w Sekcji ds. Portalu Uniwersyteckiego 

 

Stanowisko 
 

 programista 
 
 
Wymagania 
 

 umiejętność programowania w języku Java 
 znajomość platformy Liferay Portal w wersji 6.2 
 znajomość technologii wykorzystywanych na platformie Liferay 

Portal, w tym: Spring, Spring MVC, Hibernate, HTML, CSS, 
JavaScript, Velocity, Freemarker, ElasticSearch, CKEditor, 
Kaleo Workflow, Service Builder 

 doświadczenia w tworzeniu własnych i wykorzystaniu 
istniejących portletów 

 znajomość narzędzi: Eclipse, Maven, GitLab, Jenkins 
 znajomość baz danych PostgreSQL 
 znajomość serwera aplikacyjnego Tomcat 
 znajomość technologii mobilnych (Liferay Mobile SDK) 
 znajomość systemów do obsługi zgłoszeń (Redmine, Jira) 
 umiejętność szybkiego przyswajania nowej wiedzy 
 sumienność, rzetelność, samodzielność 
 wysokie umiejętności interpersonalne 
 wysoka kultura osobista 

 
Zakres obowiązków 
 

 utrzymanie platformy Liferay Portal (analiza i reagowanie na 
błędy) 

 rozwój platformy Liferay Portal: pluginy (portlety, motywy, 
aplikacja mobilna)  

 tworzenie dokumentacji 
 tworzenie szablonów do wyświetlania treści 
 tworzenie nowych funkcjonalności 

 
Oferujemy 
 

 pracę w kreatywnym zespole w prestiżowej firmie 
 pracę z nowoczesnymi technologiami i rozwiązaniami 

informatycznymi klasy enterprise 

 

CV wraz z listem motywacyjnym prosimy przesyłać na adres 

portal@uj.edu.pl 

 


